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Considerando os temas tratados nas aulas da disciplina, responda as perguntas seguintes assinalando de forma

inequivoca a opgao correta. Nao responda arbitrariamente: cada resposta incorreta desconta 1/3 da cotacdo da
pergunta ao total obtido no grupo. A cotagdo total do grupo é 8 valores e todas as perguntas tém a mesma cotagéo.

1. Dadas as seguintes definigdes:

interface F { fun oper(): Int = -1 }

class A: F { override fun oper() = 1 }

class B(val f: F): F { override fun oper() = f.oper()+2 }
val C = object :F { override fun oper() = 0 }

A execucao do seguinte troco de codigo:

val fx: List<F> = ListOf(A(), B(A()), C)
val res = fx.map { it.oper() }

(O Produz erro de compilagdo

(O Coloca em res uma lista de inteiros com os valores: [1, 1, 0]
(O Coloca em res uma lista de inteiros com os valores: [1, 3, 0]
O Instancia 3 objetos do tipo A

2. Dadas as seguintes defini¢des:

typealias F = () -> Int
fun A():F = { 1}

fun B(f: F) = { -> f()+2 }
val C = { 0 }

2.1. Os tipos das fungdes A e B sao, respectivamente:

O () -> Int e(F) -> F

O (O -> O->Int e (()->Int) -> F
O (O ->F e (()->Int) -> Int
(O Nenhuma das outras opgoes

2.2. Aexecugdo do seguinte trogco de codigo:

val fx: List<F> = ListOf(A(), B(A()), C)
val res = fx.map { it() }

(O Produz erro de compilagéo

(O Coloca em fx e em res uma lista de fungdes

(O Coloca em res uma lista de inteiros com os valores: [1, 3, 0]
(O Chama a fungéo A 3 vezes
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Dada uma classe C qualquer, para adicionar uma nova funcionalidade foram consideradas as alternativas:
a) Alterar a classe C acrescentando-lhe uma nova fungéo interna
b) Definir uma fungdo extensgo do tipo C

Perante estas alternativas qual das afirmagdes é verdadeira

(O Afuncao interna pode aceder as propriedades publicas da classe C e a fungéo extensdo ndo pode.
(O As duas alternativas sdo totalmente equivalentes.

(O Afungao interna é a alternativa correta se for necessario que as chamadas sejam polimorficas.

(O 0Os modificadores override e open podem ser aplicados nas duas alternativas.

Considerando duas implementagées da funcdo checkProgrammingCourses

fun checkProgrammingCourses(courses: List<String>): String = when {
"PG" !in courses -> "Falta PG"

"AED" !in courses -> "Falta AED"

"TDS" !in courses -> "Falta TDS"

else -> "OK: PG,AED,TDS"

}

fun checkProgrammingCourses(courses: List<String>): String
checkCourses(courses, ListOf("PG", "AED","TDS"))

fun checkCourses(courses: List<String>, required: List<String>): String =
required.firstOrNull { it !in courses } ?.let { "Falta $it" }

?: required.joinToString(separator= ",", prefix= "0K: ")

qual das seguintes frases é falsa

A primeira implementagéo, apesar de violar o principio DRY, é facil de compreender.

A segunda implementagao pode ser pior do que a primeira de acordo com o principio KISS.
Dadas as vantagens e os inconvenientes, € sempre preferivel usar a primeira implementagéo.
A segunda implementacao é uma solugdo mais escalavel/adaptavel para outros cenarios.

OO0O0O

se verdadeira relativamente a utilizagao

uncdes publicas e as propriedades privadas.
do estado privado.
30 técnicas muito distintas.

Para ter encapsu
O encapsulament

OO0

ormacao (information hiding) e o €
0 € possivel usar encapsulamento sem usar excegoes.

O principio SRP é um dos principais no desenvolvimento de software porque:

(O Permite que sejam realizadas mais verificagdes em tempo de compilagéo.

(O Estabelece critérios para dividir o software em varias pegas.

(O Evita a repeticdo da mesma ideia em diferentes partes do cédigo.

O E suficiente para garantir que a dimensao de cada pega de software ndo é demasiado grande.
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Pretende-se desenvolver uma aplicacao para editar uma lista de tarefas a realizar. A aplicagdo permite adicionar ou
remover tarefas da lista. Para simplificar, cada tarefa tem apenas um nome, mas sujeito as seguintes regras: nao
pode comegar ou terminar com espago e tem comprimento compreendido entre 4 e 40 caracteres. A fungédo main
da aplicagao é a que se apresenta de seguida.

fun main() = application {
val state = WindowState(width= 450.dp, height= 200.dp)
val todo = remember { mutableStateOf( TodoList() ) }
Window( onCloseRequest= ::exitApplication, state= state, title= "Todo List" ) {
Row(Modifier.padding(5.dp)) {
TaskNameEditor(
onAdd= { t:Task -> todo.value = todo.value.add(t) },
onRemove= { t:Task -> todo.value = todo.value.remove(t) }
)

StringlListView(title= "Tasks:", values= todo.value.tasks.map { it.name })

P 1}

A figura que se segue apresenta a janela da aplicagdo em dois possiveis estados: Quando o nome da tarefa em
edigdo cumpre as regras (com botdes ativos) ou quando ndo cumpre as regras (com botdes inativos).

| £ Todo List - O > | £ Todo List - O X
N Tasks: Tasks:
EeT AR Estudar para TDS abd Estudar para TDS
Ir ao teste final Ir ao teste final
Esperar pela nota . Esperar pela nota
Fazer a discussao s Fazer a discusséo

Remove Remove

1. [2] Tendo em atencdo a fungédo main, defina os tipos imutaveis Task e TodoList, que representam a tarefa e
a lista de tarefas, respetivamente. As instancias de TodoList contém tarefas (tasks) e cada tarefa tem um
nome (name). Certifique-se que € impossivel instanciar tarefas com nomes invalidos (i.e. € langada
IllegalArgumentException) e que existe uma fungcéo que permite verificar se uma string € admissivel como
nome de uma tarefa.

2. [2] Estenda o tipo TodoList com as operagbes add e remove, chamadas na fungdo main, para adicionar e
remover tarefas produzindo uma nova lista de tarefas, tendo em atengdo que ndo podem existir tarefas
repetidas. Valorizam-se as solugdes que nao alterem a definigdo de TodoList realizada no ponto anterior.

3. [2] Crie testes automaticos para verificagdo da corregcdo das operacdes add e remove. Para que a resposta
nao se torne demasiado exaustiva, implemente apenas dois testes: uma utilizagdo valida de uma operagao e
uma utilizagao invalida da outra operagéo.

4. [2] Implemente o Composable StringlListView, usado na fungdo main, para apresentagdo de uma lista de
strings, com aspeto semelhante ao da parte direita das janelas da figura.

5. [2] Implemente o Composable TaskNameEditor, com estado interno (stateful) e com aspeto semelhante a
parte esquerda das janelas da figura, que permita a edicdo do nome da tarefa (usando um TextField) para
adicionar ou remover a lista de tarefas, quando clicado o botdo “Add” ou “Remove”. Os botdes s6 estéo ativos
(enabled) quando o texto atual cumprir as regras dos nomes das tarefas.

6. [2] Descreva as alteragbes necessarias para que a lista de tarefas seja carregada do ficheiro Todo.txt quando
iniciada a aplicagdo e para que a lista seja posteriormente gravada no mesmo ficheiro quando terminar a
aplicagdo. Considere a pré-existéncia das fungbes: fun readFromFile(fileName: String): TodolList e
fun TodoList.writeToFile(fileName: String): Unit

Duragao: 90 minutos
ISEL, 17 de Fevereiro de 2022
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